
Дополнительная общеразвивающая образовательная программа 3DSmax 

Учебный курс «Архитектурно-строительное проектирование в системе 3dsmax ориентирован на 

пользователей, имеющих опыт работы на персональном компьютере, и нуждающихся в освоении 

специализированной системы автоматизированного архитектурно-строительного 

проектирования. В ходе прохождения курса слушатели изучают теоретические основы 

трехмерного моделирования и анимации, а также практически отрабатывают вопросы создания, 

визуализации и анимации геометрических объектов, создания эффектов освещения, а также 

основы дизайна интерьера и трехмерной анимационной графики. Промежуточная аттестация 

отсутствует. По окончанию курса выдается документ об образовании установленного 

учреждением образца – Удостоверение. 

 

№ 
п/п 

Наименование темы 
Количество часов 

теория практика 

1 Раздел 1. Основы трехмерной графики и анимации.   

1.1 

Знакомство с интерфейсом, работа с видовыми экранами, 
инструментами редактирования объектов, моделирование 
примитивами. 

1 - 

1.2 Инструменты копирования, создание массивов 1 1 

1.3 Знакомство со стеком модификаторов. 1 1 

1.4 
Сплайновое моделирование, модификаторы, применяемые к 

сплайнам. 
1 1 

1.5 
Полигональные моделирование модификаторы, применяемые к 

объектам, созданным на основе полигональной сетки 
1 1 

1.6 Работа с булевыми операциями. 1 1 

1.7 
Основы текстурирования, моделирование объектов по готовым 

рисункам. 
1 1 

2 
Раздел 2. Создание сцен для рендера на основе движка 

Corona 
1  

2.1 Работа с конструктором материалов. 1 1 

2.2 Подключение и работа с готовыми библиотеками 1 1 

2.3 Создание текстурных карт. 1 1 

2.4 Работа с источниками света 1 1 

2.5 Установка и настройка камер. 1 1 

2.6 Настройка рендера: черновые, финальные. 1 1 

2.7 Создание сцен: дневное, ночное освещение. 1 1 

 Итого 15 15 

 Контрольная работа  
 

1 

 Всего: 30  

 

 

 


